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     实 验 报 告

课程名称：     嵌入式与接口技术                    指导教师：  梁仁凤     
	学  号
	
	姓  名
	
	实验地点
	信-105

	专  业
	计算机科学
	班  级
	Zsb2503
	时  间
	2025.12.5

	上机内容
	单片机存储器实验

	一、实验目的及要求

1.掌握基于KEIL软件编程与调试方法；
2.掌握89C51单片机内存RAM、ROM特点；

3.掌握使用data、bdata、idata、pdata、xdata和code存储器类型访问C51 RAM、ROM方法,编写程序，分析关键语句和关键程序段功能，调试并观察存储器变化。

	二、实验设备（环境）及要求

1. 计算机；
2. 安装KEIL软件、Proteus软件、STC烧录软件；

	三、实验内容（可根据实验的实际安排进行项目的调整）

1. 使用data定义变量，读写内部存储区0x00-0x7F的128字节存储单元，分析关键语句和程序段，并在Keil uVision4中进行调试、观察验证，保存文件为EX1_1.c。

[image: image2.png]#include "absace.h”
#include "reg52.h'
#define uchar unsigned char
uchar var;
void main()
{unsigned charxx;
unsigned char y;
data uchar *p;
SP=0x59;
DBYTE[0x00]=0x00;
DBYTE[0x01]=0x01;
DBYTE[0x02]=0x02;
DBYTE[0x03]=0x03;
DBYTE[0x04]=0x04;
DBYTE[0x05]=0x05;
DBYTE[0x06]=0x06;
DBYTE[0x07]=0x07;

DBYTE[0x30]=0xA0;
DBYTE[0x31]=0xAL;
DBYTE[0x32]=0xA2;
DBYTE[0x33]=0xA3;
DBYTE[0x34]=0xA4;
DBYTE[0x35]=0xAS;
DBYTE[0x36]=0xA6;
DBYTE[0x37]=0xAT;
ACC=DBYTE[0x31];
xx=DBYTE[0x36];
B=0x99;

CY=0x01;

RS0=0;

RS1=1;

Y=ACG;

p=0x20;

*p=0x38;
DBYTE[0x20]=0x88;
DBYTE[0x21]=0x99;
var=0x21;
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=43 Target 1 1#include "absacc.h"
563 Source Group 1 2tinclude "STCISF2RE0S2.H"
STARTUP.AST 3#definc uchar unsigned char
X1l 4uchar var;

5void main()
6(

7 unsigned char
8 unsigned char
9 data uchar *p;
10 sp = 0x55
11 DBYTE[0x00] =
12 DBYTE[0x01]
13 DBYTE[0x02]
14  DBYTE[0x03]
15 DBYTE[0x04]
16  DBYTE[0x05]
17  DBYTE[0x06]
18 DBYTE[0x07] =

20 DBYTE[0x30] =
21 DBYTE[0x31]
22 DBYTE[0x32]
23 DBYTE[0x33]
24 DBYTE[0x34]
25  DBYTE[0x35]
26 DBYTE[0x36] =
27 DBYTE[0x37] =
28 Acc = DBYTE[0x31]
29 xx = DBYTE[0x3€]
30 B = 0x99;

31 cy = 0x01;

32 RSO
33 RSl
34y

35 p = 0x20;
36 +p

37 DBYTE[0x20] =
38 DBYTE[0x21] =
35 var = 0x21;
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Build Output

Build target 'Target 1'
Linking.

Program Size: data=12.0 xdata=0 code=124
creating hex file from "projcetl”...
"projceti” - 0 Error(s), 0 Warning(s).




问题：

1.请说明 SP=0x59;这条语句的功能，栈指针 SP 在 51 单片机中起什么作用？

2.分析 DBYTE[0x00]=0x00;到 DBYTE[0x37]=0xA7;这些语句的作用，DBYTE 在这里代表什么存储区域？

3.变量 xx 被赋值为 DBYTE[0x36];，请说出 xx 的最终值是多少？

4.说明 RS0=0; RS1=1 中 RS0 和 RS1 的作用，改变它的值会产生什么变化？

5.分析指针操作 p=0x20; *p=0x38 的功能，这里的 0x20 地址属于哪个存储区域？

6.语句 DBYTE[0x20]=0x88; DBYTE[0x21]=0x99;与前面的指针操作有什么联系和区别？

7.变量 var 被赋值为 0x21;，请思考 var 在程序中的数据类型以及它的存储方式。

结合整个代码，简述该程序在 51 单片机中运行时，理解内部数据存储器的操作流程和关键节点。

	四、实验总结与心得



