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     实 验 报 告

课程名称：     嵌入式与接口技术                    指导教师：  梁仁凤      
	学  号
	20251114095
	姓  名
	周子栋
	实验地点
	计-101

	专  业
	计算机科学
	班  级
	Zsb2503
	时  间
	2025.12.8

	上机内容
	C51语言编程实验

	一、实验目的及要求

1.掌握51单片机最小系统的搭建；

2.熟悉Protues仿真软件，能够绘制简单的电路原理图，掌握仿真的方法；

3.熟悉Keil开发环境，掌握C51的编程方法，熟悉工程创建、编辑文件、编译调试等步骤；

4.掌握嵌入式开发的流程，能够用烧录软件将程序写入单片机。

	二、实验设备（环境）及要求

1. 计算机；
2. 安装KEIL软件、Proteus软件、STC烧录软件；

	三、实验内容（可根据实验的实际安排进行项目的调整）

实验内容1：使用Proteus完成电路图设计
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实验内容2：使用Keil软件完成C语言编程
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B Target 1 1#include <STCISF2KE0S2.h>
& & Source Group 1 2void clear_ram(void)

STARTUP.AST 3¢

main.c 4 unsigned char
5 for(i = 0x30; i <= 0x60; it+)
6
7 *(unsigned char volatile xdata *)i =
I
5}
10]
11 unsigned char bed_to_ascii (unsigned char bed)
12 ¢
13 return bed +
141
15

16 void bod_add(unsigned char *srcl, unsigned char *src2, unsigned char *dest)
17 ¢

18 unsigned char temp;
15 temp = srcll0] + sre2(0l;
20 if(temp > 0x99)

21 i

22 temp -= 0x60;

23 dest[0] = temp % 0x10
24 temp = temp / 0x10 + 1;
25 1

26 clse

27 i

28 dest[0] = temp % 0x10;
29 temp = temp / 0x10;

30 i

31 temp += srclll] + sre2lil;
32 if(temp > 0x99)

33 i

34 temp -= 0x60;

35 dest[1] = temp % 0x10
36 dest[2] = temp / 0x10;
37 1

38 else

39 i

40 dest[1] = temp % 0x10;

e Oyre

Build target 'Target 1'
cempiling main.c...

Linking. ..

Program Size: data=27.0 xdata=0 code=683
"test2" - 0 Error(s), 0 Warning(s).






	四、实验总结与心得
首先，我掌握了 51 单片机最小系统的搭建方法。从复位电路、时钟电路到电源部分的连接，每一个模块都加深了我对单片机硬件结构的认识。通过亲手搭建最小系统，我理解了单片机能够正常运行所需要的最基本条件，也培养了对电路细节的敏感度。

其次，通过使用 Proteus 仿真软件，我能够绘制简单的电路原理图，并利用仿真功能验证电路的正确性。仿真过程不仅帮助我在没有实体硬件的情况下快速验证设计，也加深了我对电路工作原理的理解。熟悉仿真方法后，我能够更高效地定位问题，提高设计的可靠性。

在软件开发方面，我熟悉了 Keil 开发环境与 C51 编程方法。我学会了工程的创建、源码文件的编辑与管理，并掌握了编译、下载与调试的步骤。在编写程序的过程中，我逐渐形成了良好的代码结构与调试习惯，也更加理解了单片机软件设计与硬件之间的紧密联系。

最后，我掌握了基本的 嵌入式开发流程，包括代码编写、编译、烧录到单片机的完整步骤。通过烧录软件将程序写入芯片的过程，让我切实体验到从软件到硬件执行的完整链路，也进一步提升了对嵌入式系统开发的整体认识。

总体来说，这一阶段的学习让我建立起了单片机开发的基础框架，增强了动手能力和系统思维，为之后更深入的嵌入式开发学习奠定了坚实基础。



