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《离散数学A》上机报告
	学  号
	
	姓  名
	
	专业班级
	

	上机地点
	信201
	指导教师
	田新春
	时  间
	2025.12.5

	上机内容
	上机2  图论程序设计
	成  绩
	

	一、实验目的及要求
1．掌握图性质的编程表示。

2．掌握图的矩阵编程计算。

	二、实验设备（环境）及要求
Python IDLE、Code block、VC++6.0、Eclipse等。

用C语言编程实现，若用其它程序语言例如C++、Java、Python实现，需在本框说明。

	三、实验内容与步骤
1．顶点的度
默认图都是4个顶点：

（1）设图为无向图，输入图的邻接矩阵，计算并输出图中每个顶点的度。（注意无向图的邻接矩阵一定是对称的）
（2）设图为有向图，输入图的邻接矩阵，计算并输出图中每个顶点的度。

源程序

结果截屏

2．图的连通性
默认图都是4个顶点，设图为无向图，输入图的邻接矩阵，判断其是否为连通图。（注意无向图的邻接矩阵一定是对称的）

源程序

结果截屏

3．邻接矩阵求通路数/回路数
默认图都是4个顶点，输入图的邻接矩阵，计算其邻接矩阵的2次幂、3次幂、4次幂，输入起点、终点以及通路数/回路数的长度，输出起始点以及通路数/回路数的数量（输出注明是通路数还是回路数）。

源程序

结果截屏

4．可达矩阵
默认图都是4个顶点，输入有向图的邻接矩阵，计算其可达矩阵，并判断其连通性（强连通/单向连通/弱连通）。

源程序

结果截屏

5．欧拉图
输入无向图的邻接矩阵，判断其是否是连通的，如果连通，则根据顶点度数的奇偶性，判断该图是否存在欧拉通路，是否存在欧拉回路，是否为欧拉图。（注意无向图的邻接矩阵一定是对称的）

源程序

结果截屏



	四、收获与体会



